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GARSTKA MITOW,
SZCZYPTA FAKTOW,
ODROBINA DOMYSEOW

7 6 kolorowych kartonikéw, ktére na przestrzeni wiekow

wzbudzaly i nadal wzbudzaja wiele emocji. Za posiada-
nie lub uzywanie tych kart mozna bylo zawisna¢ na szubieni-
cy lub zdoby¢ dzieki nim bogactwo i zaszczyty. Tarocisci jako
studzy diabta byli przesladowani i paleni na stosach lub trak-
towani jako o$wieceni, przepelnieni boska madroscia. Nieobce
sq Tarotowi krdlewskie patace i zebracze chatupy. Stuzyt i stuzy
wszystkim, a przekazywana przez niego wiedza nigdy nie byta
przeznaczona dla wybrancow losu, tylko dla kazdego, kto chce
owa wiedze czerpac.

Niewiele zmienito sie do dzisiejszych czaséw. Zaréwno kil-
ka wiekéw temu, jak i obecnie, opinie byly i sg podzielone, Ta-
rot wciaz nie pozostawia ludzi obojetnymi. Intryguje, inspiruje,
wzbudzajac zaréwno strach i niecheg, jak i podziw. Nierzadko sty-
szy sie, ze jest zapisem diabelskiej wiedzy i sprowadza na ludzi
nieszczesScie. W ciagu stuleci narosto wokoét Tarota tyle mitow,
ze wspélczesnie wydaje sie by¢ bajkowym rekwizytem z innego
Swiata, traktowanym troche z dziecigca ciekawos$cia, a troche
z dziecigca obawa. Na dziecigece obawy jest jeden sposdb — poko-
na¢ strach, poznac to, co go wywotuje i przekonac sig, ze strach
ma wielkie oczy.
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Zwykle mawia sie, ze nie wiadomo skad pochodzi, kiedy sie
pojawil na arenie dziejow ani kto go stworzyl. Pono¢ przybyt
znikad. Teorie romantyczne glosza, ze powstal w starozytnym
Egipcie, a do Europy przywiezli go Cyganie. Jego graficzna strona
pono¢ wywodzi si¢ z hieroglifow i jest zapisem wiedzy tajemnej
egipskich kaptanéw, przekazanej im przez samego boga Totha.
Zwolennicy tej teorii twierdza, ze nazwa ,,larot” pochodzi od egip-
skich stow ,tar” - ,krél” i ,roq” - ,,droga”.

Z niektorych 7rodet mozna dowiedzie¢ sie, ze Tarot jest zapi-
sem wczesnochrze$cijaniskiej wiedzy ezoterycznej, z innych, ze
Tarot nie ma tworcy ani zZrodia, tylko stworzyt sam siebie. Teoria
bajkowa moéwi, ze powstal nie wiadomo gdzie, nie wiadomo jak,
by¢ moze jest pamiatka pozostawiong przez cywilizacje Atlan-
tow. Teoria mroczna - dzieto szatana. Teoria optymistyczna
- dar od Boga. Wiele jest teorii, jedna bardziej nieprawdopodob-
na od drugiej, jedna bardziej od drugiej tajemnicza. Badacze
twierdza, ze poczatkéw Tarota nie nalezy jednak szuka¢ w Egip-
cie, tylko w Indiach, gdzie grywano kartami zwanymi naib lub
naibi. Przygladajac sie tym kartom, nie zobaczysz w nich ta-
jemniczego. Krdl, Dama, Walet, As, Dwdjki, Pigtki, Dziesiatki...
to na pewno brzmi bardzo znajomo. Podobny podziat na karty
dworskie i blotki istnieje réwniez w Tarocie. Podobno to wlasnie
naibi przywiezli do Europy Cyganie.

Mniej romantyczne (ale bardziej prawdopodobne) teorie mé-
wig o tym, ze Tarot powstat albo ewolucyjnie, albo rewolucyjnie.
Ewolucyjnie — zmieniat si¢ do obecnej postaci przez wiele stule-
ci, rewolucyjnie — pewnego pieknego dnia kto$ po prostu Tarota
wymyslit.

Historycy sktaniajacy sie ku teorii ewolucyjnej wywodza kar-
ciane alegorie ze Sredniowiecznych obrazéw pokazujacych wto-
skie $wieta ludyczne. W ksztattowaniu si¢ obrazéw Wielkich
Wtajemniczen duzg role mogta odegra¢ ars memoriae, $rednio-
wieczna sztuka zapamigtywania, oparta na takich samych mne-
motechnikach, jakie stosuje si¢ dzis.
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Sktaniajgc sie ku teorii rewolucyjnej, mozna napisaé, ze tworca

Tarota:

- wziatl talie naib

- dodat do dworéw jedna karte — Rycerza, co ztozy si¢ na Ar-
kana Mate

- stworzyl 22 alegoryczne wizerunki, co ztozy si¢ na Arkana
Wielkie

Dlaczego wtasnie w ten sposob, dlaczego akurat tyle i dlaczego
akurat takie alegorie? Nie wiadomo. Niewazne bylo, skad ow
symbol zostal zaczerpniety, czy z religii, mitologii, czy z Zycia
codziennego. Wazne bylo, ze 6w symbol silnie dziala na pod-
$wiadomo$¢ i zmusza ja do ,,pracy”.

Osoba (kobieta? mezczyzna? grupa oséb?), ktéra stworzyla
karty Tarota, byta niezaprzeczalnym geniuszem lub... szaleficem.
Na pewno byla wyksztatcona i oczytana ponad pdznosrednio-
wieczng przecietnos$¢. Znata sie doskonale na matematyce, znata
wlasciwosci zera, co wcale nie bylo tak powszechne, jak si¢ moze
obecnie wydawaé. Musiata zna¢ si¢ na astrologii, alchemii, lite-
raturze, sztuce, historii, filozofii. Czerpata z wielu kultur i religii.
Wiedziata, ze najbardziej skuteczne beda proste, tatwo rozpo-
znawalne symbole i obrazy.

W ten sposob talia poszerzona juz o Arkana Wielkie pojawia
si¢ w Europie pod koniec XIV wieku. Wéwczas nazywano ja
trionfi lub ronfa, dopiero p6zniej zaczela wystepowaé pod bar-
dziej swojska nazwa tarocco. Byta niczym innym, jak $rednio-
wieczna gra karciana, w ktoérej oprocz klasycznych rozgrywek
gracze wyciagali pojedyncze karty i dla zabawy przepowiadali
sobie na ich podstawie przysztos¢. Gra tarocco stuzyla zatem za-
réwno do gry, jak i do celow wrézebnych. Z tego czasu pochodzi
tez pierwsza w catosci zachowana talia Tarota.

Dopiero jednak w potowie XVII wieku tarocco zaczyna by¢
prawdziwym Tarotem. Na arenie dziejow pojawia si¢ archety-
powa, wzbogacona juz o symbolike astrologiczng i alchemiczna
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talia — Tarot Marsylski. Kolejne 250 lat, bo az do poczatku XX
wieku, trzeba bylo czeka¢ na talie ,Rider — Waite”, ktéra obok
~marsylskiej” jest do dzi$ najbardziej popularna na swiecie talia.

Kto chce, niech wierzy. Kto chce, moze méwié, ze Tarot przy-
byt znikad i donikad prowadzi...



DROGA GLUPCA

posrod kart Arkan Wielkich kazda z osobna posiada swoje

znaczenie, ale tez wszystkie razem, czytane po kolei, ukta-
dajq sie w opowies$¢ o duchowym i fizycznym rozwoju cztowie-
ka. Jest to opowie$¢ o drodze przez zycie, zbieraniu do$wiad-
czen, dojrzewaniu, doskonaleniu sig, osigganiu wyzszych stopni
duchowego rozwoju. Jej zadaniem jest tez zrozumienie siebie,
$wiata i odnalezienie w nim swojego miejsca.

Tytulowym ,Glupcem” jest posta¢ z karty numer 0.

Jak juz wspomniatam wyzej, osoba tworzgca Tarota wiedzia-
fa, Ze najbardziej skuteczne beda proste, tatwo rozpoznawalne
symbole i obrazy. Dlatego zwykle na karcie 0 widnieje niefra-
sobliwa posta¢ mtodego mezczyzny patrzacego w dal, z u$mie-
chem kierujacego sie w strone przepasci. Czy dojdzie do skraju
przepasci i runie w nia, nie zdajac sobie sprawy z niebezpie-
czenstwa? Moze zejdzie z chmur na ziemie i zacznie twardo sta-
pac po ziemi? Glupiec wyrusza w podroéz i tylko od niego zalezy,
czy zdobedzie doswiadczenie. Jezeli do$wiadczenie zdobedzie,
zobaczymy, czy bedzie umiat je wykorzystac...

Wszystkie karty — od Gtupca do Swiata — s kolejnymi etapa-
mi podro6zy.



34 TAROT BEZ TAJEMNIC

W tym momencie kto§ moze si¢ na mnie obrazié, uwazajac, ze
nazywam go Glupcem. W istocie, ta karta ma do$¢ nieszczesliwa
nazwe. OsobiScie nazywam ja Adamem.

GLUPIEC jest kartag z numerem 0, ale réwnie dobrze mégtby nie
mie¢ numeru weale. To Adam, nowo stworzony cztowiek, nowa jazn.
Ma w sobie takg samg sktonno$¢ do czynienia dobra, jak i do czy-
nienia zfa - jeszcze nie nauczyt sie odrézniaé jednego od drugiego.

Karta z numerem 1 - MAG - symbolizuje dazenie cztowieka
do kreowania wtasnego $wiata, a takze do poznawania wtasnych
mozliwosci i ograniczen i ogélnie celu w zyciu. Niesie Swiadomo$¢
wykorzystywania tego, czego si¢ nauczylo, do konstruktywnych
celow. Cztowiek juz ma swiadomos$¢ bycia odrebng jednostka.

Teraz spotyka na swojej drodze KAPLANKE - to karta numer
2, ktora uswiadamia, ze nie tylko rzeczy materialne sa wazne,
sugerujac Adamowi koniecznos¢ duchowego rozwoju. WELAD-
CZYNI - karta 3 - symbolizuje §wiadome dziatanie. Dziatanie,
ktore do tej pory mogto by¢ instynktowne, w tym momencie staje
sie planowane i w petni §wiadome.

WLEADCA - karta 4 - symbolizuje realizacje materialng i fi-
zyczng ekspansije.

Wiasnie w tym momencie pojawia sie karta numer 5 — KA-
PLAN, czyli odkrycie, ze dawanie, dzielenie si¢ z innymi réwniez
moze sprawia¢ satysfakcje. Pierwszy raz uswiadamia sobie, ze
»by¢” moze by¢ wazniejsze niz ,miec”, ze sg rzeczy, ktorych nie
mozna kupi¢. Odkrywa taske przebaczenia sobie i innym ludziom.

Tu koriczy sie pierwszy etap Drogi Gtupca. Koriczy sie etap ,,dzie-
ciecy”, czyli poznawania Swiata wszystkimi zmystami, uczenia
sie siebie i innych ludzi. Zaczyna sie etap ,,mtodziericzy”.

Karta 6 - KOCHANKOWIE - to zerwanie z dotychczasowymi
opiekunczymi wptywami, odcigcie pepowiny laczacej z rodzin-
nym domem. To czas pierwszych ,,dorostych” wyboréw dotycza-
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cych partnera i podjecia catkowitej odpowiedzialno$ci za siebie
1 swoje czyny.

Karta 7 - to pedzacy przed siebie RYDWAN. Symbolizuje
realizacje na planie materialnym, umiejetno$¢ odpowiedzi na
pytania: ,kim jestem?”, ,dokad zmierzam?”. Méwi tez o doj-
rzalodci, odwaznym dzialaniu zwiazanym z realizacja swoich
zamierzen.

Pojawia si¢ SPRAWIEDLIWOSC - karta 8, méwiaca o tym,
ze Adam zaczyna ocenia¢ swoje dotychczasowe duchowe poszu-
kiwania jako niewystarczajace. Uswiadamiat sobie wprawdzie
potrzebe rozwoju zycia duchowego, ale skupiat sie na innych
sferach zycia. Zaczyna szuka¢ nowych drog duchowego rozwoju.

W tym miejscu pojawia si¢ karta 9 - EREMITA. Symbolizuje
poszukiwania, podréze po Swiecie wewnetrznym, che¢ zreali-
zowania siebie w sferze duchowej, tak samo jak miato to miej-
sce w sferze fizycznej. Patrzenie w siebie, poznawanie swojego
duchowego ,,ja”. Optymistycznie nastawiony Adam w tym mo-
mencie moze nie zdawac sobie sprawy, ze Sciezka, ktora zaczat
kroczy¢, nie jest taka tatwa, jak mu si¢ wydaje. Smiato rusza
w dalszg droge, bez strachu ogladajac obracajace sie KOLO
FORTUNY - karta 10.

To juz potowa drogi. Koriczy sie etap ,,mlodziericzy”, zaczyna
sie ,dorosty”. Dotychczas wszystkie karty mowity o dos¢ jedno-
stronnym rozwoju i realizacji na jednym, fizycznym poziomie.
Teraz karty przenoszq Adama w Swiat duchowy.

Karta 11 - MOC - daje site i przekonanie do stawienia czota
wyzwaniom, $wiadomo$¢ istnienia przeciwnosci i gotowos¢ do
ich pokonania. Che¢ zmierzenia si¢ ze swoimi stabosciami i po-
konanie ich.

WISIELEC - karta 12. Na tym etapie Adam przekona sig, ze
nic nie jest jednoznaczne. Dobro czasami jest ztem, a zto dobrem
- wiele zalezy od punktu widzenia (a wlasciwie wiszenia). Jest
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to etap umyslnego wprowadzenia siebie i swojego wewnetrznego
zycia w stan zawieszenia. By¢ moze Adam zrozumie, ze wszystko
materialne, co do tej pory osiagnat, ma niewielkg warto$¢, ale nie
jest to dla niego zmartwieniem, wrecz przeciwnie — wyzwoleniem.

SMIERC - karta 13 - to symbol pierwszego duzego sukcesu
na drodze duchowego rozwoju. Méwi o zakonczeniu pewnego
etapu w zyciu, symbolicznej $§mierci i wyzwoleniu sie z pierw-
szej materialnej jazni, ktéra zostat obdarowany na poczatku
drogi. Caly proces moze by¢ trudny, ale Adam podejmuje 6w
trud chetnie, z pelng §wiadomoscig jego koniecznosci.

UMIARKOWANIE - karta 14 - méwi o osiggnieciu harmo-
nii pomiedzy ,,by¢” a ,mie¢”. Niesie Swiadomo$¢ i pelng akcep-
tacje tego, ze obrana droga jest jedyna stuszna, cho¢ nietatwa.
Jest karta zrozumienia i pokory.

Ostatecznym sprawdzianem dojrzato$ci na tym etapie jest
spotkanie z DIABLEM - kartg 15. Tu Adam zmierza sie z pier-
wotnymi instynktami, ktore sa w nim obecne. Musi oprze¢ sie
pokusom gromadzenia dobr fizycznych, ktore, jak juz przeko-
nal sie wczesniej, na tej drodze nie majq zadnej wartosci. Musi
odrzuci¢ mozliwo$é¢ ulegania pierwotnym instynktom i czynie-
nia zla, jednoczesnie akceptujac 6w ,zty” pierwiastek w sobie.
Droga trwa dalej.

Diabet koriczy etap ,dorosty”. Zaczyna sie etap, ktory nazy-
wam ,dojrzatym”.

Nowy etap podrézy zaczyna sie gwattownie. WIEZA - karta 16
- symbolizuje zburzenie tego, co z takim mozotem byto wzno-
szone. To, co miato wielka warto$¢, w tej chwili moze okazaé
si¢ bezwarto$ciowe. Budowla runeta. Wieza daje szanse na re-
alna ocene wilasnych sit i jezeli sq wystarczajace, mozna zaczaé
budowa¢ od poczatku na solidnych podstawach.

GWIAZDA - karta 17. Swiatto w ciemnosciach po kata-
strofie. Jest jak Gwiazda Polarna, pokazujac kierunek za-
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btagkanym wedrowcom. Cho¢ jest §wiatetkiem niklym - daje
nadzieje. Migocace $wiatetko Gwiazdy moze okaza¢ sie zbyt
skromne, a Adam moze dac sie zwie$¢ zwodniczemu §wiattu
KSIEZYCA - karta 18. Daje ztudne poczucie bezpieczeristwa
i sSwiadomosci tego, ze osiggneto sie juz ostateczny sukces. Po
dtugim przebywaniu w mroku jego $wiatlo moze wydawac sie
o$lepiajace.

Dopiero po uswiadomieniu sobie, ze jest jeszcze wiele do
zrobienia i czas kontynuowaé¢ wedréwke, Adam zauwazy pro-
sta $ciezke wiodaca go do pelnego oswiecenia i sukcesu, czyli
do SEONCA - karty 19. To jednak jeszcze nie koniec.

Ostatnim sprawdzianem bedzie SAD OSTATECZNY - kar-
ta 20, wezwanie do odrzucenia indywidualno$ci, przez co be-
dzie mozna osiagna¢ pelni¢ wyrazang przez karte 21 - SWIAT.

Graficznie pokazana Droga Gtupca poprzez ulozenie Arkan
Wielkich w symbol nieskoriczonos$ci pokaze, ze od pozbawionej
wszelkiej indywidualno$ci wolnej jazni, symbolizowanej przez
Swiat, do Gtupca jest tylko jeden krok. W ten sposéb Adam
moze wedrowac w nieskonczono$¢ i dlatego, cho¢ Droga Gtup-
ca jest podzielona na cztery czesci, ani karta 0, ani 21 nie sa
,wciagniete” do zadnej z nich. Stoja obok, same w sobie bedac
etapem, zamknietg cato$cia, poczatkiem i koncem.

0 GEUPIEC - nowy czlowiek, nowa swiadomos¢,
przebudzenie, biata karta

1 MAG - wola, umiejetnos¢ kreowania $wiata

2 KAPEANKA - wiedza duchowa, poznanie

3 WEADCZYNI - $wiadome, zdecydowane dziatanie ) etap ,dzieciecy”
4 WEADCA - realizacja materialna

5 KAPLAN - milosierdzie i dobroczynnos¢
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6 KOCHANKOWIE - madry wybor, dobra rada

7 RYDWAN - sukces, zdecydowanie

8 MOC - wewnetrzna sila, wsparcie etap ,mlodzienczy”
9 EREMITA - wyciszenie, madro$¢ wewnetrzna

10 KOLO FORTUNY - zmiany losu

11 SPRAWIEDLIWOSC - harmonia, réwnowaga

12 WISIELEC - poznanie, zawieszenie, ofiara

13 SMIERC - zmiany, nieszczescie etap ,,dorosty”
14 UMIARKOWANIE - odzyskiwanie spokoju

15 DIABEL - fatum, przeznaczenie

16 WIEZA - kleska, po§wiecenie

17 GWIAZDA - nadzieja

18 KSIEZYC - ztuda etap ,,dojrzaty”
19 SEONCE - rado$¢, szczescie

20 SAD OSTATECZNY - ostateczny cel

21 SWIAT - sukces, nagroda

Czesciej spotykany jest podzial na UCZNIA - karty od Glupca
do Kochankéw, ADEPTA - karty od Rydwanu do Smierci i MI-
STRZA - karty od Umiarkowania do Swiata.
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7 RYDWAN, POWOZ, WOZ
(zwyciestwo)

ojazd — najczesciej rydwan, czasem po-

woz, kierowany przez mezczyzne. Mez-
czyzna czesto przedstawiany jest w koronie na
gltowie. Rydwan zaprzezony jest w pare koni,
stoni, Iwéw lub sfinkséw. Lejce trzymane sa
pewng reka, ale same zwierzeta moga sprawiac
wrazenie groznych, trudnych do opanowania.

Jest to karta tryumfujacego szczescia. Py-
tajacy moze by¢ pewny tego, ze najblizsza
przyszto$¢ utozy sie po jego mysli, poniewaz
oddala ona zte sity i wszystko to, co mogtoby zahamowac¢ realiza-
cje pragnien. Jezeli dotychczas szczescie nie sprzyjato, Rydwan
sugeruje szybka poprawe, pomoc z niespodziewanego zrodta,
najczesciej jednak sam pytajacy odnajdzie w sobie wole i site do
dzialania i poprawy swojego losu.

To karta postepu, radosci i szczescia. Pokazuje rowniez umie-
jetno$¢ cieszenia sie tak samo z rzeczy matych, jak i z wielkich.
Wybrana przez ciebie droga jest ze wszech miar stuszna, jak tyl-
ko wytrwasz i nie zboczysz z kursu, czeka ci¢ nagroda w postaci
spetnionych marzen. Musisz jednak pamiegtaé, ze podobno nie
ma nic gorszego niz spetniajace sie marzenia...

Rydwan zwiastuje dlugie zycie w szczesciu
i zdrowiu, przynosi powodzenie w dlugofa-
lowych projektach i we wszystkim, co ma na
zycie dlugotrwaty wptyw. Odmienia na lepsze
zycie, przynoszac to, czego akurat pytajacy po-
trzebuje - jezeli teskni za miloscig, spotka mi-
tos¢ zycia, jezeli brakuje mu szczg$cia w inte-
resach, nagle zacznie mie¢ powodzenie - o ile
nie zabraknie aktywnosci i zdecydowania. Daje
szczegblng wrazliwos¢ na piekno otaczajacego

—_— ]
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$wiata i piekno ludzkiej duszy, daje szybkos¢ i zdecydowanie
w dziataniu - pod szczegdlng kuratela tej karty sq biznesmeni
i artysci. Zwykle nie zapowiada podrdzy, chyba ze jest to podroz
niezbedna, aby osiagna¢ cel.

Masz wszelkie predyspozycje do osiagniecia pelnego sukcesu.
Masz w sobie wielkg site, ale panujesz nad sobg i wydarzenia-
mi, poskramiajgc pasje, nie pozwalasz, aby ta sita panowata nad
toba. Uzywasz jej do twoérczych celéw. Nawet gdy twoj zawod
daleki jest od artystycznych kregbéw, twoje dazenie do realizacji
zamierzeh bedzie pelne artyzmu. Mimo wszystko jeste$ szyb-
ki i aktywny, bezbtednie wybierasz najwtasciwsze rozwiazania
i tym sposobem osiagasz to, co zamierzate§ osiagnac.

Rydwan niesie ze sobg roéwniez wielka mito$¢. O ile mitosé¢
jest tym, o czym marzysz — spotkasz ja. Matzenhstwu, partne-
rom, przyjaciotom ta karta przyniesie mitos¢ i namietnosé, ale
réwniez tagodno$¢ i poczucie bezpieczenstwa. Twoja wiernosé
i szczero$¢ sprawi, ze zwiazek bedzie udany i szczesliwy. Jestes
mitosiernym, altruistycznym czlowiekiem, co przyniesie liczne
przyjaznie i oddanie innych ludzi.

Najblizszy czas bedzie dla ciebie czasem szybkiego zatatwia-
nia spraw, rozwigzywania konfliktow. Podréze moga okazac sie
niezbedne, bedziesz prowadzil wazne rozmowy, stuchat i przy-
nosit wiadomosci - to twoja droga do sukcesu.

* * *
0’0 0.0 0.0

Odwrécony Rydwan ostrzega przed klopotami finansowymi
i ktopotami w zyciu osobistym. Trosk dostarczy praca, rodzina
i §rodek transportu, jakim si¢ na co dzien przemieszczasz. Le-
piej zrezygnuj z planowanej podro6zy, ktéra przyniesie straty lub
zakonczy si¢ wypadkiem. W najlepszym przypadku nie przynie-
sie takich zyskow, jakie zaplanowates.

Zbytni dynamizm pozbawi twoéj organizm energii, stad tylko
krok do wszelkiego rodzaju infekcji. Nieprzemyslane, wrecz
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szalone postepowanie moze doprowadzi¢ do groznych wypad-
kow. Mozesz sie zachowywaé bezwzglednie wobec stabszych,
wykorzystywaé swoja pozycje lub site. Czasami bedziesz miat
uczucie, ze jeste$ najpickniejszy i najwazniejszy na $wiecie, nie-
stety, wokoto ciebie sg sami idioci i nikt nie potrafi ciebie zrozu-
mie¢ ani doceni¢ twoich zalet.

Rydwan w tej pozycji sugeruje réwniez, ze obecne niekorzyst-
ne wydarzenia sg skutkiem btedéw w przesztosci, ktére nie na-
uczyly cie niczego i ktére popetniasz po raz kolejny. Nie badz
prozny ani egoistyczny.

Jezeli przewodzisz grupie, nie walcz ze swoimi podwladnymi
i nie narzucaj im swojej woli. Analogicznie do osoby powozacej
rydwanem, ktérej konie beda bardziej postuszne, gdy zostang od-
powiednio pokierowane, tak i ty odniesiesz wigksze sukcesy jako
kierownik, gdy zmotywujesz swoich pracownikéw i bedziesz
wspdtpracowat z nimi zamiast walczy¢. Zmien na lepsze swoje
zachowanie, zanim zaczniesz zmienia¢ zachowanie innych.

Wykorzystaj ten czas na przeanalizowanie swojego postepo-
wania i zwigzanych z tym problemoéw. Zejdz z piedestatu na zie-
mie, do ludzi.
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8 SPRAWIEDLIWOSC

(réwnowaga)

ogini sprawiedliwosci — Temida. Kobieta

w dlugiej szacie, z przepaska na oczach,
w jednej dioni trzymajaca miecz, w drugiej
wage. W niektorych taliach kobieta nie ma
przestonietych oczu, nie rozsadza na $lepo, tyl-
ko przyglada sie temu, co robi.

W Tarocie Marsylskim nosi numer VIII,
w Rider Waite Tarot numer XI.

Potezna i silna karta. Sugeruje koniecznosé | josticr.
wprowadzenia w zyciu harmonii, nierzadko za ~—
pomoca gwattownych §rodkéw. Daje poprawe zdrowia i pozwala
czerpac site nawet z nieszczescia.

Jest przewodnikiem ku dobrej drodze, niemniej jest to prze-
wodnik $lepy. Musisz zaufa¢ i wierzy¢, ze trudne chwile, ktére
bedziesz musiat przezy¢, sa wylacznie dla twojego dobra, w mysl
zasady — co ci¢ nie zabije, to ci¢ wzmocni. W nadchodzacym cza-
sie bedziesz potrzebowal czystego sumienia i jasnych mysli. Nie
bedzie miejsca na sentymenty, tylko na zimng kalkulacje i logike.
Wymagana bedzie od ciebie cierpliwo$¢ i wyciszenie emocji.

Sprawiedliwos$¢ pojawia sie, jezeli zawioda wszystkie inne moz-
liwos$ci zaprowadzenia porzadku w zyciu pytajacego. Symbolizuje
nagle i gwaltowne zmiany sytuacji, niekoniecz-
nie korzystne, ale ostateczne zwyciestwo bedzie
osiagniete nie przez atakowanie, ale przez obro-
ne i uparte stawianie czota problemom. Mowi
tez, ze racja jest po stronie pytajacego i nadcho-
dzi doskonaly moment, aby tego dowies¢; o wy-
granej sprawie w sadzie czy koncu biegania po
urzedach. Jezeli niesprawiedliwie cie oskarza-
no, bytes ofiara plotek lub intryg, bedziesz miat
okazje do oczyszczenia si¢ z zarzutéw i wziecia
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odwetu na osobach, przez ktére cierpiates. Sprawiedliwos¢ jest po
twojej stronie, ale tak czy inaczej zostaniesz nagrodzony za dobro,
a ukarany za zto, ktére uczynites. Masz czas na rachunek sumie-
nia i naprawe btedow.
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W pozycji odwrdoconej Sprawiedliwosé bywa karta niebezpiecz-
nga i destrukecyjna, poniewaz bez zenady i cackania sie pokazu-
je grzechy pytajacego. Jezeli jednak pytajacy z pokora przyjmie
kare za grzechy, ma szanse na znaczne poprawienie zycia.

Ostrzega przed klamstwem i oszustwem, zaréwno przed
kombinacjami pytajacego (uwazaj, by¢ moze bedziesz posadzo-
ny o oszustwo), ale tez przed cierpieniem, ktore moga wyrzadzi¢
inni, postugujac si¢ takimi srodkami. Pokazuje oskarzajacych
nieprzyjaciot. Jezeli oskarzenia sa niestuszne, nie pozostaje ci
nic innego, jak poczekaé na lepszy czas, w przysztosci zostaniesz
z nich oczyszczony. Jezeli jednak oskarzenia beda stuszne — po-
niesiesz zastuzona kare.

Sprawiedliwo$¢ zapowiada koniec nieudanego uczuciowego
zwiazku, rozwod. Moéwi generalnie o bardzo niestabilnej sytu-
acji w zyciu i trudnosciach w rozpoczeciu lub naprawie czego-
kolwiek. Jest karta zemsty, rewanzu, grozb, zastraszania. W tej
pozycji méwi o pytajacym jako o kims, kto chciatby dominowaé
nad innymi ludZmi, nie zwracajac uwagi na wyrzadzane zto. Na-
rzucanie swojej woli przy jednoczesnej pogardzie dla stabszych
i... stuzalczo$¢ wobec silnych i wplywowych oséb. Nie pozwol
sobie na sktadanie nieprawdziwych zeznan lub nawet na nie-
powiedzenie catej prawdy, nikogo tym nie ochronisz, a prawda
i tak wyjdzie, jak szydto z worka.

Poszukaj w sobie sity i w tych trudnych czasach uzyj jej do
ochrony siebie i stabszych od siebie. Naprawde mozesz to zrobic.
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